WUNDERBARE ZEIT

) soKuNer's!

Diese up-Tempo Nummer macht
einfach SpaB. Platz fur Glockenspiel,
Boomwhackers® und gute Laune
Garantiert. Durch den Halftime Groove
im Refrain wird der Song zu einer
richtigen Hymne.
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A& umserzung

Euer Schulsong ist super groovey und soll zum Mitmachen & Mitsingen
anregen. Damit eure Auffuhrung zum Hit wird, haben wir uns gleich drei
Begleitungen ausgedacht: Bodypercussion, Boomwhackers® und
Glockenspiel. Wie viele Kinder ihr welchen Aufgaben zuteilt, bleibt ganz
eurer Kreativitat und Ausstattung Uberlassen. Habt ihr zum Beispiel nur
ein kleines Set an Boomwhackers fallt diese Gruppe entsprechend klein
aus.

Glockenspiel:

Verwendet fir die Glockenspiel-Begleitung Glockenspiele mit zwei
Oktaven.Von der tieferen Oktave brauchtihr nur den Ton H. Wenn ihr nur
Glockenspiele mit lediglich einer Oktave von C' - C” habt, spielt ihr
einfach das H'. Den Ton F miusst ihr fir alle Glockenspiele durch ein Fis
ersetzen.

Die Glockenspiele spielen nur im Intro, der Bridge und dem Interlude.
Die Begleitung richtet sich eher an die alteren Kinder. Wenn die Kinder
Schwierigkeiten haben, die richtigen Tone zu treffen, entfernt ihr alle
Tone, die ihr nicht bendtigt. Bewahrt hat es sich, vor allem die Tone
oberhalb des hochsten und unterhalb des tiefsten bendétigten Ton zu
entfernen.

Beim Erlernen der Begleitung helfen den Kindern zum einen die Farben
der Noten und zum anderen die Aufnahme. Gerade im Intro ist die
Melodie der Glockenspiele sehr gut zu horen. Spielt den Kindern die
Aufnahme vor und lasst sie die Melodie der Glockenspiele mitsingen
oder summen. Nutzt die Gelegenheit fir ein klein wenig Stimmbildung:
Zunachst summen auf dem Buchstaben ,M". Die Kindern sollen erflhlen,
wie der Ton tief im Hals entsteht. Dann Melodie singen auf
verschiedenen Silben: ,La” mit weit gedffnetem Mund, ,Do” mit
gespitztem Mund, ,Si” mit scharfem ,S” und einem Lacheln im Gesicht.

Wenn die Kinder mit der Melodie vertraut sind k&dnnen sie sich an den
Glockspielen versuchen. Teilt die Melodie in kleine Happchen ein, die
zunachst wiederholt wereden bis sie sicher sind:

,G-D-H"//,D-G-E-C"(Achtung: die Tone D - G sind Achtelnoten,
also doppelt so schnell wie die anderen Téne)// ,D-D - E - Fis - G”

Sobald alle drei Abschnitte sicher sitzen, werden sie zusammengesetzt.
Jetzt missen die Kindern nur noch den Ablauf des Liedes genau kennen,
damit sie ihre Einsatze nicht verpassen.




A& umserzung

Bodypercussion:

Bodypercussion ist eine super Sache, um Kindern Rhythmik und
Korpergefihl ndherzubringen. AuBBerdem braucht ihr in der Schule
keinerlei Ausstattung dafiir. Am besten ihr singt dafir im Stehen mit ein
klein wenig Abstand, damit jeder genug Platz hat.

Der erste Einsatz der Bodypercussion ist im Chorus. Wenn die Kinder es
hier nicht schaffen, gleichzeitig Bodypercussion zu spielen und zu
singen, kénnt ihr ganz einfach eine kleine Gruppe von rhythmischen
Supertalenten auswahlen, die die Bodypercussion alleine spielen,
wahrend der Rest singt.

Die Begleitung geht wie folgt:
|: Brust ——— Klatsch —— Brust — Brust - Klatsch —— ;|

Die vorgezogene Sechzehntelnote (zweites mal Brust) ist fur die Kinder
vielleicht schwer zu treffen. Auch hier hilft euch die Aufnahme. Hort
genau aufs Schlagzeug. Die Bassdrum entspricht genau dem
Brustklatscher, die Snaredrum dem Handeklatscher. Arbeitet im
Unterricht mit Vor- und Nachmachen. Kinder kénnen oft auch schwierige
Rhy’éhmen nachspielen, wenn sie sicher und deutlich vorgemacht
werden.

Sollte diese eine Note sich als zu schwierig erweisen, dann lasst sie
einfach weg und spielt die Begleitung so:

|: Brust ——— Klatsch —— — Brust - Klatsch —— |

Hier musst ihr nur darauf achten, dass nach dem Handeklatscher die
Pause bis zum Brustklatscher lange genug ist.

In der Bridge konnt ihr auch Begleiten, hier aber mit einem einfacheren
Rhythmus: Einfach nur abwechselnd Stampfen und Klatschen. Auch hier
konnt ihr die Gelegenheit nutzen, den Kindern

Boomwhackers:

Wenn ihr an eurer Schule Boomwhackers habt, kénnt ihr diese
Begleitung fir die Bridge zusétzlich einbauen. lhr braucht folgende
Tone: C, D und G. Die Begleitung ist nicht schwer und auch fir jingere
Kinder gut spielbar. Da jedes Kind immer nur einen Ton Gbernimmt und
entsprechend auf seinen Einsatz warten, sind Boomwhackers immer eine
gute Timing Ubung. AuBerdem wird das Gehor geschult, schlieBlich
muss man sich an den anderen Kindern orientieren.

Stellt die Kinder am besten in einer Reihe auf. Die Kinder mit Ton G ganz
links, C in der Mitte und D rechts. Bei allen Einsatzen beginnt die Gruppe
links, gefolgt von der Mitte, gefolgt von der Gruppe rechts.
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“QL WARIANTEN/TIPPS

Wenn der Song mit allen Begleitungen sitzt, wird es Zeit, kreativ zu
werden. Schlief3lich soll eine Auffihrung nicht nur gut klingen, sondern
auch gut aussehen. Holt die Kinder mit an Bord und macht euch
Gedanken, wie ihr den Text gestalterisch umsetzen konnt. In Frage
kommt Gestik / Choreografie, Schauspiel oder auch das Gestalten von
Plakaten, die hoch gehalten werden.

.Morgens kurz nach Acht” kénnte ein Blick und Zeigen aufs linke
Handgelenk sein.

Bei ,Heute wird ein toller Tag” werden mit einem strahlenden Lacheln die
Arme Uber den Kopf nach oben gestreckt und nach auBen abgesenkt.

Welche Ideen haben die Kinder fur die restlichen Textzeilen? Erarbeitet

gemeinsam oder in Gruppen eure szenische Gestaltung fir das gesamte
Lied.

5=\ INHALT DES PAKETS

Kopiervorlage Glockenspiel-Begeitung
Kopiervorlage Bodypercussion
Kopiervorlage Boomwhackers®-Begleitung
Noten

Text




25 GLOCKENSPIEL

Z Hier ist die ausnotierte Glockenspiel-Melodie fiir das Intro, das Interlude und die Bridge. Hierfir wird ein Glockenspiel mit zwei Oktaven benétigt.

Es kann aber auch héhere B gespielt werden.
Alternativ kann diese Melodie auch auf einem Xylophon gespielt werden. Dafiir kommt das tiefere B zum Einsatz.

INTRO / INTERLUDE / BRIDGE
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[M;g'gl BODYPERCUSSION

Diese Bodypercussion-Begleitung kann tGber den Chorus und die Bridge gespielt werden.

CHORUS
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BOOMWHACKERS-BEGLEITUNG

Diese Boomwhackers®-Begleitung kann Gber die Bridge gespielt werden!
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Morgens kurz nach Acht,
heute wird ein toller Tag
im Taxi treff ich die,

die ich am allerliebsten mag.

Jeder hat hier Freunde

erleben jeden Tag was Neues
Klasse 1,2,3 und 4

das sind wir

Eine wunderbare Zeit
wollen wir zusammen sein
auch du bist mit dabei

Schule am Draiberg

Wir sind ein starkes Team
das ist doch keine Frage
seit Uber 30 Jahren

sprechen wir hier eine Sprache

Mal laut und auch mal leise
hoéren wir einander zu

wir alle sind so gerne hier
Klasse 1 bis 4

CHORUS
SCHULE AM DRAIBERG (6X)

CHORUS (2X)




